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YARISMA REGLAMANI

A. YARISMANIN AMACI

Bu yarismanin amaci; Turkiye’de Drone Soccer branginin gelisimini desteklemek, takimlarin
sezon boyunca gostermis olduklar sportif ve teknik performanslari surdurulebilir ve rekabete
dayal bir sistem icerisinde degerlendirmek ve basarili takimlari Turkiye Sampiyonasi ¢atisi
altinda bir araya getirmektir.

Organizasyon, Ug (3) etap halinde planlanmis olup ilk iki etap eleme niteliginde
gerceklestirilmistir. Bu etaplarda takimlarin sportif ve teknik yeterlilikleri, ulusal ve
uluslararasi musabaka standartlari dogrultusunda degerlendirilmis ve Tlrkiye
Sampiyonasi’na katilmaya hak kazanan takimlar belirlenmistir.

Birinci (1.) etap, 16-17 Mayis 2026 tarihlerinde gerceklestiriimis; etap sonunda yapilan
siralamalar dogrultusunda basarili takimlar Tirkiye Sampiyonasi’'na katilim hakki elde
etmigtir.

ikinci (2.) etap ise 15-16-17 Haziran 2026 tarihlerinde gergeklestiriimis ve bu etap sonunda
elde edilen sonuglarla birlikte Tlrkiye Sampiyonasi’'na katilacak takimlarin belirlenme stireci
tamamlanmistir.

Organizasyonun uglncu (3.) ve final etabi olan Turkiye Sampiyonasi, 16-17-18 Eylil 2026
tarihlerinde gergeklestirilecektir. Turkiye Sampiyonasi kapsaminda F9A-C kategorisinde
yirmi dort (24) takim, F9A-B kategorisinde ise on iki (12) takim micadele edecektir.

Bu yapi ile birlikte; Turkiye genelinde Drone Soccer branginda standart ve surdurilebilir bir
rekabet ortami olusturulmasi, takimlarin etaplar boyunca misabaka deneyimi kazanarak
sportif ve teknik agidan gelisim gostermesi ve Turkiye Sampiyonasi’na katilmin objektif,
seffaf ve performansa dayali bir sistem dogrultusunda belirlenmesi hedeflenmektedir.

Ayrica Turkiye Sampiyonasi; tlkemizin uluslararasi Drone Soccer yarismalarina hazirhk
surecini guglendirmek, sporcu ve takimlarin rekabet seviyesini yukseltmek, teknik ve
organizasyonel kapasitenin gelisimine katki saglamak ve Drone Soccer branginin Turkiye
genelinde yayginlagsmasini desteklemek amaciyla diizenlenmektedir.

A.1. ORGANIZASYON

Organizasyon, Tirkiye Hava Sporlari Federasyonu (THSF) sorumlulugunda, THSF iHA
Teknik Kurulu koordinasyonunda; istanbul il Genglik ve Spor Miidirliigd, ilgili iice Genglik ve
Spor Mudurlugi ve gerekli yerel kurum izinleri alinarak gercgeklestirilir.

Yarisma, yurt i¢i kullipler arasi nitelikte olup FAI Cat 2 kapsaminda degerlendiriimez.
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A.1.1 YARISMA BILGILERI

YARISMA ADI: DRONE SOCCER YESILAY TURKIYE SAMPIYONASI FiNALI
YARISMA YERI: GSB BASAKSEHIR SPOR KOMPLEKSI / ISTANBUL

YARISMA TARIHI: 16-17-18 EYLUL 2026

KAPSAM: Yarigma THSF onayli olup, THSF FAI FOA-B/F9A-C teknik sarthamesine
uygun olarak yapilacaktir.

A.1.2. YARISMA GOREVLILERI

Yarisma resmi olmayan(organizasyon ekibi) ve resmi olan goérevlileri THSF,
hakemler ise THSF Merkez Hakem Kurulu tarafindan belirlenecek ve yarisma
Oncesinde duyurulacaktir.

A.1.3. YARISMA PROGRAMI

16.09.2026 CARSAMBA - KAYIT/TOPLANTI/ANTRENMAN GUNU

14.00 — 15.00 Takim kayitlari ve Drone teftigi

15.00 — 16.00 Takim antrendrleri (yoneticileri) ve Takim Kaptanlari bilgilendirme
toplantisi

16.00 — 18.00 Antrenman Maclari
18.00 Kapanis

17.09.2026 PERSEMBE - YARISMA GUNU F9A-C

08.00 — 08.30 Takim Girigleri ve Takim Kayitlarinin Devami
08.30 — 09.00 Drone Teftisi Devami

09.00 — 09.30 Acilis Toreni

09.30 — 12.30 Grup Siralama Maglari

12.30 — 13.30 Ogle Arasi
13.30 — 15.00 Grup Siralama Maglari

15.30 — 18.30 Eleme Magclari/Finaller

18.30 Kapanis

18.09.2026 CUMA - YARISMA GUNU F9A-B

08.00 — 08.30 Takim Girigleri ve Takim Kayitlarinin Devami
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08.30 — 09.00 Drone Teftisi Devami
09.00 — 09.30 Acilig Toreni
09.30 — 12.30 Grup Siralama Maglari

12.30 — 13.30 Ogle Arasi
13.30 — 15.00 Grup Siralama Maglari

15.30 — 18.30 Eleme Maglari/Finaller

18.30 Kapanis

A.1.4. YARISMAYA KATILIM SARTLARI

e Yarismacilarin, Genglik ve Spor il Middrliklerinden alinmis vize siresi
dolmamis THSF IHA sporcu lisansina sahip olmalari zorunludur. Lisansi
olmayan pilotlar ve antrendrler yarigsmaya alinmayacaktir.

e Yarismacilarin il Midurligu tarafindan onaylanmis kafile listesi ile gelmeleri
gerekmektedir.

A.1.5. YARISMAYA KAYITLAR ve SON KAYIT

Yarismaya katilim amagli herhangi bir tcret talep ediimemektedir. Yol ve harcirah
6demesi THSF tarafindan yapilmayacaktir. * Yol harcirahi talep eden sporcular igin,
Genglik ve Spor il Midurliikleri biitgeleri imkani dahilinde yarismamiza katilan
sporculara harcirah verebilir. Bunun igin sporcular tarafindan lisanslarin gikartildigi i
Miidiirliiklerine miiracaat edilmesi gerekir. Yol harcirahi igin yarismacilar mutlaka il
Mudarlaga tarafindan alinmis sporcu lisansi ve mudurliikge onaylanmig kafile listesi
ile gelmek zorundadir. Yarigmaya kayitlar www.thsf.orqg.tr internet sitesi Uzerinden
yapilacaktir. Yarigma son kayit tarihi 11.09.2026 saat 23:59 olarak belirlenmigtir.

B. FAl FOA-B — F9A-C DRONE SOCCER KURALLARI

Drone Soccer, uzaktan kumandal drone ugusunu futbol ile birlestiren bir spordur.

Drone Soccer, iki takimin, 6zel olarak tasarlanmis bir drone topu kullanarak rakip takimin
kale halkasindan gol atmaya caligtigi bir takim sporudur.
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http://www.thsf.org.tr/

iki takim arasinda oynanan mag, her biri bir set olarak kabul edilen {i¢c ayri zaman
periyoduna bolinmustar.

B.1. DRONE TOPU GENEL TEKNIK OZELLIKLERI

Drone topu, etkinlestirildiginde motorlari durduran bir fail-safe (acil durdurma) sistemi ile
donatilmis olmalidir.

Asagidaki sistemler kesinlikle yasaktir:

e Onceden programlanmis manevra sistemleri

e Boylam, enlem veya yukseklik igin otomatik konumlandirma ve/veya rota duzeltme
sistemleri

Not:

“Kaza sonrasi ters donme” (Flip over after crash — “Turtle Mode” olarak da bilinir), “Crash
recovery” veya pilot tarafindan manuel olarak etkinlestirilen ve kaza sonrasi drone topunun
yeniden dengelenmesini saglayan yazilim tabanli kurtarma modlarina izin verilmektedir.

Organizatdr, etkinlik siiresince herhangi bir zamanda drone topunu kontrol ederek teknik
sartnamelere uygunlugunu denetleyebilir.

B.1.1. Agirlik ve Boyutlar

a) Drone topu, tamamini ¢evreleyen kiresel bir koruyucu cerceve ile donatiimig
olmaldir.

b) Drone topuna ait tim bilesenler bu kiresel koruyucu gergevenin icerisinde yer
almahdir.

¢) Koruyucu gergevenin disina hicbir parca tasmamalidir.

¢) Koruyucu gerceve plastik veya kompozit malzemeden uretilebilir, metal malzeme
kullanilamaz.

d) Drone topunun, ugus igin gerekli tim ekipmanlar (dis ¢ergeve ve bataryalar dahil) ile
birlikte toplam agirhgi F9A-B’de 300 g, FOA-C’de 110 g’1 gegmemelidir.

e) Koruyucu gergevenin gevresinin 6lguldigu noktadaki capi (asagidaki gorselde
gosterildigi gibi) F9A-B’de 20 cm + 2 cm F9A-C’de 20 cm * 1 olmalidir.

f) Buna gore koruyucu cgerceve, FOA-B’de 22 cm F9A-C’de 21 cm c¢apindaki bir daire
icerisine sigmahidir.

g) Koruyucu gerceve, drone topunun yerde dengeli durabilmesi amaciyla alt kisminda
diz bir ylizeye sahip olabilir.
Bu duz bélumun yuksekligi 2 cm’den fazla olamaz (asagidaki gorselde gdsterildigi
gibi).

2026



d) F9A-C i¢in koruyucu gergevenin herhangi bir acik ylizeyi en fazla 70 cm2 olmalidir.
h) F9A-B i¢in koruyucu ¢ergevenin herhangi bir agik yiizeyi en fazla 150 cm2 olmalidir.

Yukarida belirtilen sart, cevresinde yeterli koruyucu ¢erceve bulunmayan drone
toplarini engellemeye yoneliktir.
Daha hafif bir drone topu daha iyi ugus performansi sunabilse de, asiri derecede hafif bir
koruyucu cerceve, diger drone toplariyla carpismalar sonucunda drone topunun zarar
gormesine yol acarak oyunu olumsuz etkileyebilir.

Top

Alt Diiz Kesit

(Truncation)

B.1.2. Motor Sistemi

Sadece elektrikli motorlara izin verilmektedir.

e F9A-B icin firgasiz motor olacak sekilde kullanilabilir.
e F9A-C icin firgali motor olacak sekilde kullanilabilir.

Drone topu, en fazla dért (4) adet elektrikli motor ile donatilabilir.

Batarya paketi:

e F9A-B icin en fazla 4S olacak sekilde kullanilabilir.
e FI9A-C icin en fazla 2S olacak sekilde kullanilabilir.

Her bir hucrenin tam sarjli durumdaki voltaji 4,25 V’'u gegmemelidir.
Buna gore maksimum voltaj degerleri:

e 2S bataryaicin 8,5V
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e 3S bataryaicin 12,75V

e A4S batarya igin 17,00 V

Batarya paketinin voltaj 6lcimi, her setin baglamasindan 6nce yapilabilir.

B.1.3. Pervaneler
Maksimum pervane capi:

e F9A-B: 3in¢ (7,6 cm)
e F9A-C: 2,6 in¢ (6,7 cm)

Metal pervanelerin kullaniimasi yasaktir.

B.1.4. Radyo Kontrol (RC) Ekipmanlari

TUm 2.4 GHz yayilmis spektrum (spread spectrum) teknolojisine sahip RC ekipmanlari
kullanilabilir.

Mag sirasinda istenmeyen parazit risklerini azaltmak amaciyla, organizasyon direktora,
oyun alani diginda RC sistemlerinin kullanimina yonelik kisitlamalar getirebilir.

Yetkilendiriimemis RC ekipmanlarinin kullanilmasi durumunda, ilgili takim hakkinda
diskalifiye dahil olmak lizere cezai yaptirimlar uygulanabilir (Bkz. B.11).

B.1.5. LED Aydinlatma Sistemleri

Mag sirasinda takimlara ait drone toplarinin net sekilde ayirt edilebilmesi i¢in, takimlardan
birine kirmizi, digerine mavi renk atanacaktir.

Bu nedenle her drone topuna, her acgidan net sekilde gorulebilecek bir LED serit takiimasi

zorunludur.

LED serit i¢in teknik sartlar:
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F9A-B icin en az 16 adet LED,

F9A-C icin en az 3 adet LED,

F9A-B icin LED seridin, motorlari tagiyan ana g¢ergevenin gevresine sabitlenmis
olmasi,

F9A-C icin LED’lerin, ana karta lzerinde entegre bir sekilde sabitlenmis olmasi,
Her iki kategori iginde mag 6ncesinde, takima atanan renge kolayca gegirilebilir
olmasi gerekmektedir.

F9A-B icin her drone topunun arka kismina, rengi hizl sekilde degistirilebilen ve en az 6
LED iceren ek bir LED aydinlatma uinitesi olmalidir.

B.1.6. Skorer Drone Topu (Forvet)

Her takimin Skorer (Forvet) drone topunun daha kolay taninabilmesi amaciyla, organizatér;
forvet drone topunun alt kismina, asagi dogru sarkacak sekilde serit veya ince bir
“bayrak” benzeri malzeme takilmasini isteyecektir. ilgili serit organizasyon tarafindan
verilecektir.

e F9A-B icin bir adet forvet ve bir adet rehber,
e F9A-C icin iki adet forvet tanimlanacak olup sadece forvet olarak tanimlanan
dronelar gol atabilecektir.

B.2. OYUN ALANI

Drone Soccer etkinligi kapal alanlarda yapilacaktir.
Oyun alani temel olarak:

e Bir ugus alani

e Her takim igin birer adet olmak tzere iki pilot alanindan olusur.

B.2.1. Zemin

Kapali alan oyun sahasinin zemini diiz olmalidir.

Ayrica, drone topunun yere temas etmesi durumunda hasar riskini azaltmak amaciyla, ugus
alaninda asfalt veya beton gibi asin sert ylizeylerden kaginilacaktir.
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Ucus alaninin zemininin yumusak ek bir malzeme ile kaplanmasi durumunda, organizatér;
drone topunun bu kaplama icerisine yaklasik 1 cm’den fazla gomiilmemesini saglayacak
onlemleri alacaktir. Bu husus, kalkis sirasinda yasanabilecek sorunlarin éniine gegcmek
amaciyla gereklidir.

Ayrica organizatér, kaplama malzemesinin olusturabilecegi “yaylanma etkisinin” (spring
effect) sinirli olmasini da kontrol edecektir.

F9A-B kategorisinde, magin setleri siresince pilot alaninda bulunan tim aktif oyuncularin
koruyucu guvenlik goézlugu kullanmasi zorunludur. Bu zorunluluk yalnizca mag/set suresince
pilot alaninda bulunan aktif oyuncular icin gegerli olup, yarisma alaninin diger bolimlerinde
guvenlik g6zIGgu kullaniimasi zorunlu degildir. Guvenlik go6zIugu kullanmadigi tespit edilen
takim hakkinda uyari uygulanir (Bkz. B.9.2).

B.2.2. Ugus Alani — Koruma Kafesi

Ucgus alani, kesintisiz ¢izgilerle isaretlenmis dikdoértgen bir alan olacaktir.

Ucus alani bir koruma kafesi ile ¢cevrili olmalidir.
Bir magin setleri stiresince, hi¢c kimse koruma kafesinin igcinde bulunamaz.

Ucus alani ve koruma kafesi icin 6nerilen 6l¢uler agsagidaki gibidir:

e F9A-B:
Uzun kenar (A) 6 metre, kisa kenar (B) 3 metre,
Koruma kafesi yuksekligi (H) 3 metre

e F9A-C:
Uzun kenar (A) 6 metre, kisa kenar (B) 3 metre,
Koruma kafesi yuksekligi (H) 3 metre

Ucgus alani, iki uzun kenarin orta noktalarini birlestiren kesintisiz bir orta ¢izgi ile iki esit
bdlime ayrilir.

Ucus alaninin merkezi (orta ¢izginin tam ortasi) ayrica isaretlenecektir.

Her takim icin birer adet olmak Uzere, drone toplarinin baglangi¢ ve kalkis alanlari, ugus
alani icerisinde kesintisiz gizgilerle isaretlenecektir.

Bu alanlar, ugus alaninin kisa kenarlarinin (taban ¢izgilerinin) orta béliimiinde
konumlandirilacaktir.

Baslangic alaninin uzunlugu, ilgili alt sinifa ait drone topunun ¢api ve tanimlanmis aktif
oyuncu sayisi dikkate alinarak belirlenecektir.
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Baslangi¢ alaninin genisligi:

e F9A-B: 1 metreden fazla olmayacaktir
F9A-C: 1 metreden fazla olmayacaktir

iki baslangig alaninin konumu ve élgiileri birebir ayni olacaktir.

Zemin Uzerindeki tim isaretlemeler, zemin renginden net sekilde ayirt edilebilecek bir
renkte olmalidir.

Ucus alaninda, oyunu engelleyebilecek herhangi bir engel bulunmayacaktir.

Koruma kafesinin sert bolimleri, drone toplarini korumak amaciyla darbe emici bir
malzeme ile kaplanacaktir.

Bir turnuvada birden fazla oyun sahasi kullanilmasi durumunda, tim sahalarin dlguleri ve
koruma kafeslerinin boyutlari birebir ayni olacaktir.
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Drone Soccer Oyun Alani ve Ucus Bélgesi Yerlesimi (Ustten Goriiniim)
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B.2.1. Pilot Alani

Pilot alanlar (her takim igin bir adet), asagidaki gérselde tanimlandigi sekilde, koruma
kafesinin kisa kenarlarinin disinda konumlandirilacaktir.

Her iki taraftaki pilot alanlarinin konumu ve 6lgiileri birebir ayni olacaktir.
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Her pilot alani zemin lizerinde isaretlenmis olacaktir.

Bir macin setleri suresince, pilot alani igerisinde yalnizca fiilen ugus yapan oyuncular
(aktif oyuncular) bulunacaktir.

B.3. KALE HALKALARI

Ucus alaninda, her takim icin birer adet olmak Gzere iki (2) adet kale halkasi bulunacaktir.

B.3.1. Sekil ve Olgiiler

Kale halkalari dairesel olacaktir.
Yarisan her iki takim i¢in kale halkalarinin sekli ve ol¢iileri birebir ayni olacaktir.

Onerilen olgiiler asagida belirtilmistir:

e F9A-B:
Dis cap (D1): 70 cm
ic cap (D2): 40 cm

Maksimum kalinhk (T): 20 cm

Kale Halkasi
A A-A
= D1
/2
o
e FOA-C:

Dis ¢ap (D1): 50 cm
ic cap (D2): 30 cm

Maksimum kalinlik (T): 10 cm
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B.3.2. Konum

Kale halkasi,

e F9A-B icin 1 metre icerisine yerlestirilecektir.
e F9A-Cicin 1 metre icerisine yerlestirilecektir.
e Yerden yukseklidi i¢ capinin en alt noktasindan yerden 2m olacaktir.

|

Kale halkalari, ugus alaninin merkezine dogru bakacak sekilde konumlandiriimali ve
birbirlerine paralel olacaktir.

Kale halkalari, sallanma veya disme riskini dnleyecek sekilde saglam bir sabitleme ile
koruma kafesinin iki yanindan monte edilecektir.

Her iki kale halkasinin konumu ve yerlesimi, oyun sahasinin iki tarafinda da birebir ayni
olacaktir.

B.3.3. Malzeme ve Yapi
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Kale halkalarinin malzemesi, oyunu etkileyebilecek hasar veya deformasyon riskini en aza
indirecek kadar dayanikli, ayni zamanda drone toplarina zarar vermemek igin yeterince
esnek olacaktir.

Takimlara atanan renklere uygun olacak sekilde, kale halkalarindan biri kirmizi, digeri mavi
renkte olacaktir.

B.4. OYUNCULAR

B.4.1. Aktif Oyuncular

Drone Soccer, 3ila 5 aktif oyuncu ile oynanir.

Bu turnuvada:

e F9A-B icin aktif oyuncu sayisi 3 olup takim kaydinda 2 yedek oyuncu kaydina izin
verilmektedir.

e F9A-C icin aktif oyuncu sayisi 5 olup takim kaydinda 2 yedek oyuncu kaydina izin
verilmektedir.

Her aktif oyuncu bir adet drone topu ugurur.

Aktif oyunculardan F9A-B icin biri Forvet (Skorer) FOA-C icin iki Forvet (Skorer) olarak
belirlenir ve yalnizca bu oyuncular, drone topunu rakip takimin kale halkasindan gegcirerek
gol atma yetkisine sahiptir.

Diger aktif oyuncular, drone toplariyla forvete rehberlik edebilir ve/veya kendi kalelerini
savunabilir.

Her aktif oyuncu yalnizca bir drone topunu kontrol edebilir.

Bu nedenle, bir takimin ayni anda ugusta olan drone topu sayisi, izin verilen aktif oyuncu
sayisini agamaz.

Aktif oyuncu degisikligi yalnizca iki set arasindaki molalarda yapilabilir ve sadece ilgili
takimin oyuncu listesinde beyan edilmis oyuncular arasindan gergeklestirilebilir.

Her mag icin aktif oyunculardan biri, takim kaptani olarak atanacak ve skor hakemi ile yan
hakemleriyle iletisimi saglayan resmi temsilci olacaktir.

B.4.2. Oyuncu Listesi
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Bir takimda kayit yaptirabilecek FOA-C icin THSF tarafindan belirlenen aktif oyuncu sayisi 5,
F9A-B icin THSF tarafindan belirlenen aktif oyuncu sayisi ise 3’tiir. FOA-C ve F9A-B igin 2
(iki) ilave oyuncu kayit yaptirabilecek gekilde sinirlandiriimistir. Buna gore F9A-C igin
toplam kayit yaptirilacak oyuncu sayisi 7(yedi), FOA-B icin toplam kayit yaptirilacak oyuncu
sayisi 5(bes) ile sinirlandirilmistir.

Not:
Antrendrler digindaki yardimcilar veya destekgiler gibi diger katimcilar takim liyesi olarak
kabul edilmez.

Her takimin oyuncu listesi son kayit tarihinde génderilmelidir. Organizatérin talep ettigi
sekilde aktif oyuncu listesi ise etkinlik bagslamadan 6énce sunulmali; her halikarda ilk mactan
en gec¢ 30 dakika dnce teslim edilmelidir.

Etkinlik bagladiktan sonra oyuncu listesinde herhangi bir degisiklik yapilamaz.

Not:
Forvetler (Skorerler) ve takim kaptanlarinin beyani, setler ve maglar arasinda degisebilecegi
icin, oyuncu listesinin sunulmasi sirasinda talep edilmez.

B.5. DRONE TOPU SAYISI

Her aktif oyuncu, bir mag icin en fazla 2 (iki) adet drone topunu hazir bulundurabilir.

Buna gore F9A-C icin toplam kayit yaptirilacak drone sayisi takim basina 10(on), FOA-B igin
6(alti)dir.

Her takim, yarisma dncesinde kendi adina kaydettirdigi drone/drone’lar ile misabakalara
katilmak zorundadir. Bir takim adina kaydedilmis drone’un basgka bir takim tarafindan
kullaniimasi yasaktir. Musabaka sirasinda veya sonrasinda bu durumun tespit edilmesi
halinde, ilgili drone’u kullanan takim, s6z konusu magta hilkkmen maglup sayilir.

Yedek drone topu, ugusta kullaniimadigi slrece batarya takili oimadan bulundurulmalidir.

Oyuncu, drone topunu veya bataryay! yalnizca iki set arasindaki mola sirasinda
degistirebilir.

B.6. ANTRENMAN UGUSLARI

Antrenman seanslari dizenlenebilir.
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Antrenman seanslarinin kosullarini belirleme sorumlulugu organizasyon direktdriine aittir
ve bu kosullar tum takimlar igin esit olmalidir.

Organizator tarafindan yetkilendirilmeyen her tiirli ugus kesinlikle yasaktir.
Bu kuralin ihlal edilmesi durumunda, ilgili tim takim igin etkinlikten diskalifiyeye kadar
varan cezai yaptinmlar uygulanabilir (Bkz. B.11).

B.7. ETKINLIK FORMATI

Etkinligin formati THSF tarafindan belirlenir; web sayfasi ve iletisim kanallarindan duyurulur.

e Grup asamasini takiben eleme ve final agamalari olan 6rnek senaryo asagida
belirtilmigtir.

B.7.1. Grup Asamasi + Eleme ve Final Asamalari
Formati

Etkinlik, bir grup agamasi ile baglar; bunu eleme agsamalan (son 16 turu ve/veya ceyrek
finaller, yar finaller) ve ardindan ug¢tinculiik magi ve finalin yer aldigi final asamasi takip
eder.

Grup asamasinda, her takim gruptaki diger tum takimlarla birer mag yapar.

Not:
Her grup i¢in 3 ila 5 takim olmasi ve mumkun oldugunca tum gruplarda benzer sayida
takim bulunmasi tavsiye edilir. Gruplar ise kura ile (kor kura) belirlenecektir.

B.7.1.1. Grup Asamasi Siralamasi

Her mag icin puanlama asagidaki sekilde yapilir:
e Galibiyet: 3 puan
e Beraberlik: Her iki takim icin 1 puan
e Maglubiyet: 0 puan

Her grupta, en yiiksek puana sahip ilk iki takim, ilk eleme turuna yukselir.
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Takimlarin grup icindeki siralamasi asagidaki kriterlere gére belirlenir:
a) Grup maglarinda alinan toplam puan

b) Grup maglarindaki averaj (gol farki)

c) Grup magclarinda atilan toplam gol sayisi

Yukaridaki kriterlere ragmen grupta birinci veya ikinci sira igin esitlik devam ederse, ilgili
takimlar arasinda esitligi bozmak amaciyla penalti atiglari yapilir.

B.7.1.2. Eleme Asamasi

Eleme asamalari, magini kaybeden takimin dogrudan elendigi sistemle oynanir.

B.8. BIR MAGIN ORGANIZASYONU

Bir mag, U¢ (3) setten olusur.
Her bir set icin ayrilan slre 3 (li¢) dakikadir.

Maglar arasinda verilecek sure 4 dakikadir. Elektronik bir zamanlayiciyla gosterilir. Bu
verilen sure sonunda hazir olmayan takimlar hikmen maglup sayilacaktir.

Not:
Kalan oyun slresinin gosterilmesi amaciyla elektronik bir zamanlayici kullanilacaktir.
Bu uygulama; takimlar, gorevliler ve seyirciler igin faydali olacaktir.

B.8.1. Oyun Sahasinda Takimlarin Konumlanmasi

Organizasyon ekibi, oyun sahasinda takimlarin konumunu (kirmizi veya mavi) fikstirde
belirtecektir.

Bir takim, bas hakem tarafindan talimat verilmedigi strece, iki set arasinda taraf degisikligi
talep edemez.

Pilot alanlarinin belirlenmesinin ardindan, her takimin kaptani, takimin gol atmasi gereken
kale halkasini kontrol edebilir.

B.8.2. Bir Setin Baslamasi

Her setin baglangici asagidaki sekilde gerceklestirilir:
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e Drone toplari kendi baslangi¢ alanlarina yerlestirildikten sonra, bas hakem her iki
takim kaptanina takimlarinin baglamaya hazir olup olmadigini sorar.

e Bas hakem, takimlarin hazir olduguna kanaat getirdiginde acik ve net bir sekilde
“Arm” komutunu verir.

e Bu komuttan 3’den geriye dogru sayilir, kisa ve anlasilir bir didik sesi ile setin
basladigi ilan edilir.

Bas hakemi asagidaki durumlarda magi durdurur ve yeniden basglatma talimati verir:

e Baslangi¢ prosedirinin dogru sekilde uygulanmamasi,

e Bir oyuncunun basglangi¢ sinyalinden énce baglamasi (drone topunun yerden
kesilmesi).

Bir oyuncunun erken start yapmasi durumunda, ilgili takim aleyhine penalti atigi verilir.

B.8.3. Bir Setin Bitimi

Setin bitisini belirleme yetkisi bag hakeme aittir.

Gerekli goruldugunde, bas hakem; penalt atisi icin harcanan siirenin, set suresine dahil
edilmemesi gerektigini (Bkz. B.9.1) dikkate alarak ek sire tanimlayabilir.

Setin sona erdigi, kisa ve anlasilir bir sesli sinyal ile ilan edilir.

B.8.4. Skorlama

Bir takim, asagidaki sartlarin tamaminin saglanmasi durumunda gol atmig sayilir:

e Forvetin (Skorer) drone topunun, rakip takimin kale halkasini rakip takimin taban
¢izgisi yonunde gecmesi,

e Drone topunun tamaminin, rakip kale halkasinin tamamindan gegmesi.
ilgili yan hakemi, goliin gegerli olup olmadigina karar vermekle yetkilidir.

Forvet (Skorer) olmayan bir aktif oyuncunun drone topu ile rakip kale halkasindan gegmesi
gol olarak sayillmaz ve bu durum i¢in herhangi bir ceza uygulanmaz.
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Bir takim gol attiginda, ilgili takimin tim aktif oyunculari, tekrar gol girisiminde bulunmadan
once, orta ¢izgi ile isaretlenmis olan kendi sahalarina derhal geri donmek zorundadir.

Kural ihlali durumunda, ilgili takim aleyhine penalti atigi verilir (Bkz. B.9.1).
Ayrica, yan hakemi tarafindan kural ihlalinin sonucu olarak degerlendirilen takip eden gol
gecerli sayllmaz.

Forvet bir gol attiginda, yan hakeminin; skorer drone topu kendi sahasina geri donup tekrar
gol atmaya uygun héle gelene kadar bir bayrak kaldirmasi tavsiye edilir.

Yerde kalan ve ucamayacak durumda olan bir drone topu, setin kalan siresi boyunca
oyun disi kabul edilir.

Halen aktif olan drone toplarinin kendi sahalarina geri ddnmesini engellemeye yonelik
girisimlere (dolayisiyla bir sonraki golun geciktiriimesine) izin verilir.

Not:

Bir drone topunun kontroliniin gegici olarak kaybedilmesi durumunda, ilgili oyuncu kontrolu
yeniden sagladiktan sonra en kisa surede kendi sahasina donmeye ¢aligmahdir.

Drone topunun artik ugamayacagi kanaatine varilmasi durumunda, B.8.5 maddesine
bakiniz.

B.8.5. Guivenlik Olayi

Bir drone topu ugamaz hale geldiginde (kontrol kaybi, hasar vb.) veya guvenli kogullarda
ucurulamayacak durumda oldugunda, ilgili aktif oyuncu drone topunun fail-safe (acil
durdurma) sistemini etkinlestirmeli ve drone topu yere indikten sonra en kisa siirede bas
hakemi bilgilendirmelidir.

ilgili oyuncu, pilot alanini terk etmek zorundadir.

ilgili takim, setin kalan siiresi boyunca eksik oyuncu ile oynamaya devam eder.

Not:

Bas hakemi, bir drone topunun artik kabul edilebilir glivenlik standartlarini karsilamadigina
kanaat getirirse, ilgili aktif oyuncudan ugusu durdurmasini isteyebilir. Bu durum; érnegin bir
¢arpisma veya kaza sonrasi drone topunun hasar gérmesi ya da bataryanin sarkmasi
halinde s6z konusu olabilir.

ilgili aktif oyuncu FOA-B kategorisi icin Forveti (Skorer) ilgilendiriyorsa, Rehber(Guide) ilgili
aktif oyuncu gol atabilir. Fakat ilgili iki aktif oyuncu oynamaya devam edemiyorsa ilgili takim
setin geri kalaninda gol atamaz.

ilgili aktif oyuncu FOA-C kategorisi igin Forveti (Skorer) ilgilendiriyorsa diger Forveti
(Skorer) ilgili aktif oyuncu gol atmaya devam edebilir. Fakat iki Forveti (Skorer) oynamaya
devam edemiyorsa ilgili takim setin geri kalaninda gol atamaz.
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B.8.6. Set ve Ma¢ Sonucu

Her set icin, o sette daha fazla gol atan takim, seti kazanir

Her iki takimin da ayni sayida gol atmasi veya higbir takimin gol atamamasi durumunda, set
beraberlikle sonuclanir.

iki set kazanan takim, magin galibi olur.

Penalti atiglar:

B.9.1 maddesinde tanimlanan penalti atisi ile ayni sekilde uygulanir.

Bir takimin bir magtan (veya etkinligin geri kalanindan) ¢ekilmesi durumunda, ilgili mag(lar)
takim tarafindan kaybedilmis sayilir.

Ayni durum, etkinlikten diskalifiye edilen takimlar icin de gecerlidir.

Ancak mag, bir takimin kirmizi kart almasi nedeniyle durdurulmussa (Bkz. B.9.4), bu kural
uygulanmaz.

B.8.7. Video Kayit Sistemi

Magin izlenmesi amaciyla bir video kayit sistemi kullaniimasi héalinde, bu “resmi” video
kaydi, ma¢ sirasinda karar vermek veya bir karari degerlendirmek amaciyla bas hakem
tarafindan kullanilamaz.

B.9. CEZALAR

TUm cezalar (uyari, sari kart ve kirmizi kart), bas hakem tarafindan verilir.

Cezalar, magin bitimiyle birlikte sona erer ve sonraki maclara devredilmez.

B.9.1. Penalti Atisi

Asagidaki durumlarda bir takim aleyhine penalti atisi verilir:
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e Bir drone topunun baslangi¢ sinyalinden dnce yerden kesilerek havalanmasi (Bkz.
B.8.2 — Bir Setin Baglamasi).

e Bir takim gol attiktan sonra, ilgili takim oyuncularinin ugus alaninin kendi tarafina
kurallara uygun sekilde donmemesi (Bkz. B.8.4 — Skorlama).

e Forvet (Striker) disindaki bir aktif oyuncunun, kendi takimina ait kale halkasindan
savunma amaclyla gegmesi veya kale halkasi icerisinde savunma amaciyla sabit
kalmasi (Bkz. B.8.4 — Skorlama).

Not: Forvet (Striker), savunma amaciyla kendi takiminin kale halkasindan gecebilir veya kale
halkasi igerisinde kalabilir. Forvet disindaki bir oyuncunun kendi kale halkasindan ge¢cmesi
ise, bu hareket rakip takimin gol atmasini engelleme veya kaleyi savunma amaci tasimadigi
surece tek basina penalti sebebi degildir.

B.9.1.1 F9A-C PENALTI PROSEDURU

B.9.1.1.1 Penalti Puanlarinin Netlestirilmesi
Mag sonunda her iki takimin kazandigi penalti puanlari birbirinden ¢ikarilir.
e YUksek penalti puanina sahip olan takim net penalti puanini elde eder.
e Ddastlk penalti puanina sahip olan takim igin net penalti puani 0 kabul edilir.
Ornek:

e Kirmizi Takim: 5 penalti puani
e Mavi Takim: 3 penalti puani

[l

5 - 3 = 2 penalti puani (Kirmizi Takim)

B.9.1.1.2 Penalti Puanlarinin Hesaplanmasi

Elde edilen net penalti puani, 0,8 katsayisi ile garpilir.

DLl

2x08=16 3x08=24

B.9.1.1.3 Yuvarlama Kurali
0,8 katsayisi ile ¢arpim sonucunda elde edilen deger:

e Ondalik kismi 0,5 ve Uzerindeyse, bir Ust tam sayiya yuvarlanir.
e Ondalik kismi 0,5'in altindaysa, bir alt tam sayiya yuvarlanir.
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B.9.1.1.4 Skora Eklenmesi

Yuvarlama sonucunda elde edilen penalti puani, ilgili takimin mag¢ sonunda attigi
gol sayisina eklenir ve magin nihai skoru bu sekilde belirlenir.

B.9.1.1.5 Skor Tablosu Uzerinde Penalti Gésterimi

a) Skor tablosu Uzerinde penalti puanlari, her takim igin kendi attigi gollerin

hemen altinda gosterilir.

b) Skor tablosunda bir takimin gollerinin altinda gériinen penalti puani, o takimin
kazandigi penalti puanini ifade eder.

c) Rakip takimin kazandigi penaltilar, karsi tarafin skor alaninda gdsteriimez.

PENALTI SAYISI

PUAN HESAPLAMA

FINAL PENALTI SKORU

1 1x0.8=0.8 1
2 2x0.8=1.6 2
3 3x0.8=2.4 2
4 4x0.8=3.2 3
5 5x0.8=4.0 4

B.9.1.2 F9A-B PENALTI PROSEDURU
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Penalti atigi, Forvet (Skorer) drone topu tarafindan, rakip takimin bir savunmacisina
karsi kullanilir.

Bas hakemin sinyalinden sonra, penalti atisi igin 10 saniyelik sire verilir.
Penalti atigi sirasinda harcanan sure, set siiresine dahil edilmez.

Penalti atiglari, set sonunda kalan batarya ile kullanilabilir ya da penalti kullanacak
dronea yeni batarya takilabilir.
Bu durum, etkinlik baslamadan 6nce organizasyon direktorii tarafindan ilan edilmelidir.

B.9.2. Uyan

Asagidaki durumlarda bir takima uyari verilebilir:

e Bir set sirasinda pilot alaninda yetkisiz bir kisinin (yedek oyuncu, kog vb.)
bulunmasi.

e Bir oyuncu veya antrendrun; hakeme, rakip oyuncuya, rakip koca veya seyirciye
yonelik hafif diizeyde sportmenlik digi davranisi.

e Magcin veya bir setin baglangicinin, bas hakemin onayi olmaksizin bir takim
tarafindan geciktirilmesi.

e Erken start olarak degerlendiriimeyecek sekilde, basglangi¢ sinyalinden énce drone
topunun hafif bir hareket yapmasi.

e Bir set sirasinda, ugus halindeki bir drone topunun yerde bulunan bir drone topu ile
kasitsiz temasi.

e Bir set sirasinda, bir drone topunun bir kisiye kasitsiz temasi.

e F9A-B kategorisinde, mag/set suresince pilot alaninda bulunan aktif oyunculardan
herhangi birinin koruyucu giivenlik gozliigi kullanmamasi.

B.9.3. Sari Kart

Bir mag sirasinda, ayni gerekgeyle bir takima iki uyan verilmesi durumunda, ilgili takima
sari kart gosterilir.

Ayrica asagidaki durumlarda, bir takima dogrudan sari kart verilebilir:

2026



e Bir set sirasinda aktif oyuncu degisikligi yapiimasi.

e Bir oyuncu veya antrendriin; hakeme, rakip oyuncuya, rakip koca veya seyirciye
yonelik agir sportmenlik digi davranisi.

e Bir set sirasinda bir drone topunun kasith olarak elle veya fiziksel miidahale ile
yonlendirilmesi.

e Bir set sirasinda, ucus halindeki bir drone topunun yerde bulunan bir drone topu ile
kasith temasi.

e Bir set sirasinda, bir drone topunun bir kisiye kasith temasi.

Sari kart alan aktif oyuncu, setin kalan siiresi boyunca oyundan ¢ikarihr ve ilgili takim,
kalan aktif oyuncularla oyuna devam eder.

Sari kartin belirli bir aktif oyuncuya verilmedigi durumlarda, hangi aktif oyuncunun
oyundan ¢ikarilacagina takim kaptani karar verir.

B.9.4. Kirmizi Kart

Bir mag sirasinda, bir takima iki sari kart verilmesi durumunda, ilgili takima kirmizi kart
gosterilir.

Ayrica agagidaki durumlarda, bir takima dogrudan kirmizi kart verilebilir:

e Oyuncu listesinde kayith olmayan bir aktif oyuncunun sahada yer almasi.

e Bir oyuncu veya antrenoriin; hakeme, rakip oyuncuya, rakip koca veya seyirciye
yonelik gok agir sportmenlik digi davranisi.

e Bir set sirasinda, aktif bir oyuncu tarafindan gercgeklestirilen tehlikeli veya riskli
davranis ya da hareketler.

Kirmizi kart alan aktif oyuncu, magin kalan suresi boyunca oyundan gikarilir ve ilgili
takim, magin geri kalaninda bir drone eksik olarak oynar.

Kirmizi kartin belirli bir aktif oyuncuya verilmedigi durumlarda, hangi aktif oyuncunun
oyundan ¢ikarilacagina takim kaptani karar verir.

B.10. MACIN DURDURULMASI
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Asagidaki durumlarda etkinlik durdurulmali veya baslangici ertelenmelidir:

e Guvenligi etkileyen veya acil durum ekiplerinin midahalesini gerektiren herhangi
bir olay.

Bu karar, bag hakem ile organizasyon direktdrunin birlikte degerlendirmesi sonucunda
alinr.

Bas hakem, dis bir etken veya baska hakli bir gerekge nedeniyle bir seti durdurma yetkisine
sahiptir.

Bir set sirasinda kesinti yasanmasi halinde, mumkun oldugu durumlarda set tamamen
yeniden oynanir.

Ancak bas hakem, kesintinin dogrudan bir takimin sorumlulugundan kaynaklandigina
(6rnegin hikmen maglubiyet durumu) kanaat getirirse, kesintiye neden olan takim seti
kaybetmis sayilir ve diger takim seti kazanir.

Bir macin kesin olarak durdurulmasina iliskin karar, bag hakem tarafindan verilir.

B.11. ETKINLIKTEN DISKALIFIYE

Etkinlikten diskalifiye karari, Bag Hakem veya THSF tarafindan organizasyon direktorii
tarafindan alinir.

Etkinlikten diskalifiye, ilgili takimi etkinligin tamami boyunca kapsar.

Diskalifiye edilen takim, siralamanin en sonunda yer alir ve siralamada “DISK” ibaresi ile
gOsterilir.

Asagidaki durumlarda etkinlikten diskalifiye uygulanabilir:

e Kurallara uygun olmayan bir drone topu veya ekipman kullaniimasi.

e Bir aktif oyuncu tarafindan baska bir kisiye yonelik kasten ve son derece tehlikeli
davranis sergilenmesi.

e Takim Uyesi tarafindan gerceklestirilen sportmenlik disi davranis.

B.12. GOREVLILER

B.12.1. Organizasyon Direktori
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Organizasyon direktori, THSF tarafindan goérevlendirilir.
Organizasyon direktord, etkinligin genel gézetiminden sorumludur.

Guvenlik konularindan sorumludur ve etkinligin kurallara uygun sekilde yaratilmesini
saglamak amaciyla bag hakeme destek verir.

Ayrica asagidaki gbrevlerden sorumludur:

e Secilen etkinlik formatina uygun olarak, etkinligin ylrdatilmesini organize etmek
(kuralar, detayl zaman gizelgesi, mag siralamasi vb.)

e Her magc icin hakem heyetini atamak.

e Her macin sonucunu ve gegici ile nihai siralamalari onaylamak.

Bu kurallar kapsaminda organizasyon direktériiniin asagidaki yetki ve sorumluluklari da
tanimlanmistir:

e Oyun alani disindaki RC sistemlerinin kullanimina yonelik olasi kisitlamalari
belirlemek (Bkz. B.1.4).

e Antrenman uguslarina izin verilmesi (Bkz. B.6).

e Bir takimin etkinlikten diskalifiye edilmesi (Bkz. B.11).

B.12.2. Hakemler

Etkinligin sportmenlik ¢cercevesinde yurutilmesini saglamak amaciyla, organizasyon
direktoru ile birlikte gbrev yapmak lzere her bir sahaya bir bas hakem atanir. Buna ek
olarak, yan ve masa hakemleri de atanacaktir. Sahada yapilacak olan maglar; bir bag
hakem, iki yan hakemi ve bir masa hakemi olmak lzere 4 hakem ile beraber yonetilecektir.

B.12.2.1. Bas Hakem

Bas hakem, etkinlik kapsaminda drone soccer kurallarinin uygulanmasi konusunda nihai
yetkiye sahiptir. Glivenlik konularina gerekli 6zeni géstermek ve oyun alaninda yalnizca
yetkili kigilerin bulunmasini saglamak da bas hakeminin sorumluluklari arasindadir.

Bas hakem, oyun sahasinin tamamini gorebilecek ve aktif oyuncular tarafindan rahatcga fark
edilebilecek bir konumda bulunacaktir.

Bu kurallar kapsaminda bas hakemin gérev ve sorumluluklari sunlardir:
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Drone toplarinin teknik sarthamelere uygunlugunu denetlemek (Bkz. B.1).
Her set 6ncesinde, her iki takimin aktif oyuncularinin oyuncu listesinde yer
aldiginin kontrol edilmesi.

e Her setin baglatilmasi (Bkz. B.8.2) ve sona erdirilmesi (Bkz. B.8.3).

e ki set arasindaki mola siresinin yonetilmesi (Bkz. B.8).

e Gol ve skorlarin, yan hakemler ile ig birligi icinde onaylanmasi (Bkz. B.8.4).Imin

e Bir drone topunun artik kabul edilebilir giivenlik standartlarini karsilamadigina kanaat
getirilmesi durumunda, ilgili aktif oyuncudan ugusu durdurmasinin istenmesi (Bkz.
B.8.5).

e Set ve macg sonucunun, yan ve masa hakemleri ile birlikte degerlendirilmesi (Bkz.
B.8.6).

Cezalarin uygulanmasi (Bkz. B.9).
Dis bir etken veya bagka hakl bir gerekge nedeniyle bir setin durdurulmasi (Bkz.
B.10).

e Mac sonunda; her setin skorunun, macin nihai sonucunun, mag sirasinda verilen
cezalarin ve meydana gelen her turlii olayin kayit altina alinmasi (yan hakemleri
ile birlikte).

Bas hakemi, hatali bir degerlendirme yaptigini digtindiugiuinde veya bir yan hakeminin
gOrusini dikkate aldiktan sonra kararini degistirebilir.
Her durumda, bas hakemin karari gegerlidir.

Not:
Etkinlik dncesinde, her modelin dnemli teknik 6zelliklerinin kontrol edildigi ve drone topunun
uygunlugunu gdéstermek amaciyla isaretlendigi bir drone teftis siireci diizenlenecektir.

Etkinlik sirasinda stiphe olusmasi halinde, bas hakem organizatdrden belirli bir drone
topunun 6zelliklerinin kontrol edilmesini isteyebilir.

Ayrica, herhangi bir magtan sonra rastgele kontroller yapiimasini talep edebilir.

B.12.2.2. Masa Hakemi

Masa hakemi, yan hakemleri ile is birligi iginde, macgin kesintisiz, dizenli ve adil bir
sekilde yurutulmesinden genel olarak sorumludur.

Mag dncesinde maca girecek takimlarin fikstlirde dogru ilerlemesini saglamali ve mag¢ sonu
sonuglarini da sisteme girmek masa hakeminin sorumluluklari arasindadir.

Masa hakemi, oyun sahasinin tamamini gdrebilecek ve aktif oyuncular tarafindan rahatcga
fark edilebilecek bir konumda bulunacaktir.
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B.12.2.3. Yan Hakemi

Her mag 6ncesinde, oyun sahasinin her iki tarafinda gorev yapmak uzere iki (2) yan
hakemi atanmalidir.

Yan hakemleri, ugus alaninin diginda konumlandirilir.
Her yan hakemi, bulundugu tarafta ilgili Forvetin (Skorerin) gol durumlarini takip eder.

Bas hakem, mag¢ baglamadan dnce yan hakemlerine, kendilerinden 6ncelikli olarak ne
beklendigini bildirebilir.
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